Karty do gry - cwiczenia




Karty do gry na zajeciach
wyrownawczych

* W prezentacji przedstawiam pomysty, w jaki
sposob mozna wykorzystac karty do gry do
¢wiczen utrwalajgcych rozne pojecia dotyczgce
liczb i rézne umiejetnosci z liczbami zwigzane.

e Ztalii kart do gry wybieramy karty od asa do 10.
Asa traktujemy jako jedynke.

* W prezentacji postuguje sie fotografiami kart
edukacyjnych, na ktorych as jest zapisany jako 1.




Rozdajemy uczniom po 5 kart

Pokazuje tu jako przyktad - o 14 r 57 7V 8 8
karty dwdch réznych ucznidw. & o ¢ o 0 %=
Wyjasniamy, jesli trzeba, ze ** :’Q :’0
asa traktujemy jak 1.

jemy | & ¢ ¢ 99 v ’.

W proponowanych ¢wiczeniach mozemy, jesli chcemy wykorzystac tylko karty
od1do 9.

Jesli jednak zdecydujemy sie wykorzystac¢ 10, to w niektorych zadaniach
potrzebne bedg wyjasnienia, jak karte takg traktowac.

1T3 3T6 GTQ 9‘T10 10

> H VY
% " * A% vV
¥ bk AN
O %% * e A"aA
L | € €19 9 6 6 | Ol 0l




Liczby parzyste i nieparzyste

Odtéz osobno karty z 2 2 V4 4 5 517 7V 8 8
Ir:ic:;:;rz\;/s;rr?i/styml | ¢ ¢ Q*Q QQ* %
- 4 4
Ktdrych masz wiecej? Epe e v “e
¢ ¢ |V b (S I A L, 8 8

Jesli cwiczenia prowadzimy na zajeciach wyrownawczych mozemy
wszyscy siedzie¢ przy wspolnym stole i nauczyciel moze
kontrolowac, jak uczniowie z ¢wiczeniami sobie radza.
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Liczby pierwsze i ztozone

Odtéz osobno karty, na 2 2 V4 4 5 517 7V 8 8
ktorych znajduja sie 4 * ¢ 4 & :Q: :0:
liczby pierwsze i liczby v v DS

ztozone. = v ‘e

Kto ma karte, ktora nie znalazta sie ani wsrod liczb pierwszych, ani
wsrod ztozonych? Jaka to karta?

A jaka jeszcze inna liczba rowniez nie jest ani liczbg pierwszg, ani
liczbg ztozong?
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Najwieksza/najmniejsza liczba

Utdz ze swoich kart najwieksza
mozliwg liczbe. Pokazujemy, 4 e
jak to zrobi¢. Uczen pierwszy
utozy 87532. Jesli w

¢wiczeniach wykorzystujemy

karte 10, to trzeba wyjasnié, ze nalezy jg traktowac
jako 1 0. Czyli uczen drugi utozy liczbe
szesciocyfrowg — 963110.

Utdz teraz ze swoich kart najwiekszg liczbe
nieparzystg, a teraz najmniejszg parzysta.
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Liczba podzielna przez

Kto moze ze swoich kart [ 2 4 1 s 577 7V 8 8

T . - ' L D
utozyc liczbe podzielng * ¢ 4 & ’Q’ %
przez 57 s - #

¢ SV *

Utoz ze swoich kart liczbe podzielng przez 3. Postaraj sie uzyc jak
najwiecej kart.




Wielokrotnosc liczby...

Kto ma karte, z liczbg, ktéra : o 14 4 15 57 7V 3 8
jest wielokrotnoscia é“ o ¢ a B0 0 ¢
pokazywane] przeze mnie? ’* :*Q :’0
Pokazuje 3.

Kto moze z dwoch kart zbudowac liczbe, ktéra bedzie
wielokrotnoscig tej, ktorg ja pokazuje?
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Kto ma karte z liczbg, 2 24 4 5 577 7V 8 8

Lo : “ L R TR DR
kt?rajestsumqllczb, ¢ ¢ 4 4 ’Q* %
ktore pokazuje? v v *
Pokazuje 2 i 4. Y e v ¢

4 ¢ |V b S A L, 8 8

Kto moze ze swoich kart zbudowac liczbe, ktora jest suma liczb,
ktore pokazuje?
Pokazuje 7 i 8.
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lloczyn

Kto ma karte, ktora jest > 214 4
iloczynem liczb, ktére ® * 0
pokazuje?

Pokazuje 2 i 4. : *z r‘ ‘r

Kto moze ze swoich kart utozyc¢ liczbe, ktora jest wynikiem

mnozenia 6 razy 77
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Dzielniki

Kto ma karty na ktérych ” 2 V4 4 5 577 7V 8 8
znajduja sie dzielniki » ¢+ 4 @ :Q: :0:
liczby, ktdra pokazuje? v v PS
Pokazuje np. 12. P *® v v *e
4 ¢ |V b, G S L L, 8 8

Kto ma dwie liczby, sposrod ktoérych jedna jest dzielnikiem drugiej?
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Podwojenie

Kto ma kart, na ktérej € 214 1 s 577 7V 8 8

jest podwojenie liczhy, > L Y Y :Q: :0:
ktéra pokazuje? v v DS
¢+ SV ¢
Pokazuje 3. - v &
4 ¢ |V b S A L, 8 8

Kto moze ze swoich kart zbudowac liczbe, ktora jest podwojeniem
tej, ktorg pokazuje?

Pokazuje 12.
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Potowa

Kto ma liczbe, ktorajest [ 214 475 517 778 8

pofowa tej, ktdra * ¢ ¢ 4@ :Q: :0:
pokazuje? v L £
¢+ SV ¢

Pokazuje 18. v v ¢

4 ¢ |V b, G S L L, 8 8

Kto moze ze swoich kart zbudowac liczbe, ktora jest potowg tej,
ktorg pokazuje?

Pokazuje 72.
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O ... wieksza

Kto ma liczbe, ktérajesto 5 214 475 517 778 8

. ) , “ I L IR J
3 W|eks'za od tej, ktorg ® ¢ 4 & ’Q’ ’0’
pokazuje? . 0 *
Pokazuje 5 [ *°® v v &
4 ¢ |V b S S L L, 8 8

Kto moze zbudowac liczbe, ktora jest o 5 wieksza od tej, ktorg
pokazuje?

Pokazuje 19.
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Liczba ... razy wieksza

Kto ma liczbe, ktora jest 3 5 > 14 475 517 778 8
razy wieksza od tej ktérg | * * 4 & @ :Q: :0:
pokazuje? v v S
Pokazuje 2. Ty e v “e
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Kto moze zbudowac liczbe, ktora jest 3 razy wieksza od tej, ktorg
pokazuje?

Pokazuje 12.




Potega liczby

Kto ma liczbe, ktora jest 5 > 14 475 517 778 8

trzecig potega liczby, ® ¢+ 4 & :Q: :0:

ktorg pokazuje? . " *

Pokazuje 2. [ *°® v v e
4 ¢ |V b G S L L8 8

Kto moze zbudowac liczbe, ktora jest drugg potegg liczby, ktorg
pokazuje?

Pokazuje 4.

1 1T3 3T6 GTQ* *9T10' '10
y LI FERAL

® N
¢ * % AN
A oY% - ¥ a%a D
9 9

6 | OI 0}




Pierwiastek

Kto ma liczbe ktorajest 5 214 4 5 577 7V 8 8

plerW|a'stk|em tej, ktora ® ¢ 4 & ’Q’ ’0’

pokazuje? . 0 *

Pokazuje 36. e v ¢
4 ¢ |V b S S L L, 8 8

Kto moze zbudowac liczbe, ktora jest pierwiastkiem liczby, ktorg
pokazuje?

Pokazuje 169.
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Skrocenie/rozszerzenie utamka

Kto moze zbudowac utamek, 5 5T s 175 577 77 8 8

ktory jest skroceniem | é“ ¢ ¢ & & Q*Q 0’0
pokazywanego przeze mnie & T H L R
u’famka.? v ¢ ¢ v ¥ v 3 ’0’
Pokazuje 3/15. z 2P b S G| L L 8 8

Kto moze zbudowac utamek, ktory jest
rozszerzeniem tego, ktory pokazuje?

Pokazuje 7.
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Utamek skracalny/nieskracalny

Zbuduj ze swoich kart I 2 14 e 517 7738 8
utamek skracalny. ® ¢ ¢ 4 o %,

Zbuduj ze swoich kart utamek nieskracalny.
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Jak najblizej 100

Wstawiaj znaki dziatan 2 24 4 5 577 7V 8 8

pomiedzy karty tak, aby 4 * ¢ & & :Q: :,:

uzyskac wynik, jak v O *

najblizszy 100. P ®® v v ¢
4 ¢ |V b S A L, 8 8

Uczen pierwszy: 25 x 4
Uczen drugi: (1+9) x 10
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Wymys| sam...




Co wiecej?

* Mozna oczywiscie tworzyc¢ kolejne ¢wiczenia
np. utéz liczbe trzycyfrowg wieksza niz 300.

* Mozna tez zajrzec do ksigzki Mirostawa
Dabrowskiego i znalez¢ tam opisy roznych
mniej i bardziej ztozonych matematycznych
gier z wykorzystaniem kart.
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